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Praktische Einfiihrung in die modernen Medien

1.  Es gibt Gerdte zum Austausch mit anderen Menschen.
Welche Gerate kennt ihr?

- Telefon,
- Handy,
- Tablet,
- PC

2.  Mit welchen Geraten beschaftigt ihr euch in eurer Freizeit?
Wie oft nutzt ihr soziale Medien?
Wie lange nutzt ihr soziale Medien?

- Spiele, Chat (Schreiben oder Sprachnachrichten ...)
- Etwas Anderes?
- Was sind soziale Medien?

3. Ubungen zum Umgang mit Handy, Tablet, je nach Bedarf

- Telefonieren (Nummer wahlen, sich richtig melden),
Umgang mit Tablet,
Umgang mit Passwdrtern ...
- Flr den Notfall Gben.
- Plattformen fur Menschen mit geistiger Behinderung finden.
Diese Plattformen ausprobieren.
- Die Webseite vom MaxDorf kennenlernen.
Diese Webseite nutzen.
Die Inhalte von der Wohnschule sind dort.

4.  Das kann passieren:
(Exkursion moglich)

- Du oder deine Angehdrigen oder Befreuer missen plotzlich Geld
bezahlen.

- Du wirst von anderen Menschen beleidigt.

- Fremde Menschen kénnen eine Gefahr fur dich sein.

- Du siehst viele Dinge im Infernet.
Mit manchen kommst du vielleicht nicht zurecht.
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5. Wie kannst du Fehler verhindern?

- Jemand kann dir ein einfaches Gerat zu besorgen.

- Manche Inhalte sind fir dich nicht geeignet.
Jemand kann diese Inhalte fiur dich sperren.

- Ube den Umgang mit modernen Geraten mit jemandem.
Diese Person sollte sich gut auskennen.

- Suche dir Hilfe bei Problemen.

- Gibt es Regeln bei der Nutzung?

6. Freizeitgestaltung mit modernen Medien

- Wie kannst du mit dem Handy, Tablet ... Spa8 haben?

- Nutzung der ,Netz-stecker-Hefte"

- Gibt es gute Plattformen oder Spiele fir Menschen mit
Behinderungen?

- Kann man mit modernen Medien verschiedene Dinge uUben?

(Kultur-techniken, Ratsel ...)
- Nutzung im Alltag

(Fahrplane oder Freizeit-gestaltung wie Kochen, Basteln, Technik ...)
- Wollen wir gemeinsam eine Gruppe fir die Wohnschule erstellen?

Wir nutzen moderne Medien in den folgenden Modulen
konsequent!
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